
I. GENERALIDADES

Se creará una partitura basada libremente a partir de los márgenes del proyecto Habitar para Habilitar:
prácticas artísticas colaborativas para la reflexión de nuestras prácticas educativas. 1

Según las creadoras de esta instancia, este proyecto es una invitación a participar de un proceso
colaborativo de creación que comenzó el año 2017. Actualmente el proyecto se encuentra en la
siguiente etapa: en una caja que se entrega a varios creadores, hay vestigios - objetos - de la primera
etapa del proyecto y textos escritos por sus participantes como antecedentes de esta experiencia, junto
con esta entrega, se invita a quienes recibieron la caja a realizar una obra ocupando los objetos
dispuestos en su interior.

Siguiendo esta lógica de creación a partir de objetos recibidos (y no elegidos libremente) y debido al
carácter pedagógico del proyecto, he decidido crear una partitura con fines educativos (o sea, que deba
ser interpretada por alumnos en etapa escolar acompañados o no por músicos profesionales) con el fin
de duplicar una supuesta experiencia que le propondría el equipo de Habitar para Habilitar a un artista
visual, pero extrapolándola exclusivamente al ámbito musical/pedagógico:

ARTISTA VISUAL MÚSICO (ALUMNO)
Recibe una caja con 3

objetos.
Recibe una partitura con 3

tipos de producción sonora.
Conoce, estudia y juega con

las posibilidades que le
entregan los 3 objetos.

Conoce, estudia y juega en
su instrumento con los 3

tipos de producción sonora.

Realiza una obra basada en
los 3 objetos.

Interpreta una partitura
basada en los 3 tipos de

producción sonora.

1 Proyecto desarrollado por las artistas y educadoras Leslie Apablaza, Susana Aravena, Nancy Cila,
Fabiola González, Soledad González, Daniela Ricciardi, Berta Saavedra, Antonia Téllez, Marcela Rojas,
Carolina Bellei y por Felipe Silva.



II. PARA EL MONTAJE DE LA PARTITURA

Tres instancias educativas deberían ser contempladas para el montaje de la partitura:

1. Conocer, estudiar y ejecutar los tres tipos de producción sonora en cada instrumento (así como el
artista visual descubre y conoce los materiales de la caja):

a) Sonidos cortos sin o con rebote (las gráficas que aparecen a continuación serán las utilizadas en la
partitura):

Sin rebote

Con rebote

b) Sonido continuo sin alteración.

c) Sonido continuo con variación ad libitum.

2. Realizar variaciones (así como el artista visual juega con los materiales de la caja) sobre los 3 tipos
de producción sonora en relación a:

a) Dinámica: ejecutar las tres formas de producción sonora entre los rangos de ppp y fff (con y sin
reguladores dinámicos / trabajar dal niente y al niente)
b) Timbre: descubrir en cada instrumento distintos timbres para las tres formas de producción sonora.
c) Duración: ejecutar los dos tipos de sonidos continuos en distintos rangos de duración.

Una vez que los alumnos ya conozcan, dominen y ejecuten los puntos 1 y 2 pasarán a:

3. Ejecución e interpretación grupal de la partitura (como la culminación de la obra visual) .


